
GEORGINA FERRANTE
PRODUCT DESIGNER · UX ENGINEER

Córdoba, Argentina · Disponible para trabajo remoto
georginaferrante9@gmail.com · +54 9 3543 516518 · linkedin.com/in/georgina-ferrante-010544239

PERFIL PROFESIONAL
Product Designer con perfil híbrido de diseño e implementación. Trabajo comprendiendo el contexto antes de 
diseñar: analizo información, necesidades de usuarios y negocio, restricciones técnicas y prioridades para definir 
problemas y transformarlos en soluciones digitales claras y viables. Desde 2024 diseño, audito y mejoro 
productos digitales en producción para una cartera de más de 50 clientes, combinando Figma, auditorías UX/UI, 
arquitectura de información y datos con HTML, CSS y JavaScript aplicado. Sumo 8 años de experiencia en diseño 
gráfico y experiencia docente en UX/UI. Mi diferencial está en conectar diseño e implementación, facilitando la 
colaboración entre clientes, negocio y equipos de desarrollo. Busco continuar creciendo en Product Design y UX 
Engineering en productos SaaS, B2B y plataformas digitales.

COMPETENCIAS CLAVE
Product Design · UX/UI · Figma · Definición de problemas · Design Thinking · Análisis UX · Arquitectura de 
información · User Flows · Wireframing · Prototipado · Diseño de interacción · Diseño basado en datos · 
Usabilidad · Auditorías UX · Accesibilidad · Responsive Design · Viabilidad técnica · HTML · CSS · JavaScript · 
Diagnóstico y resolución de problemas · Stakeholder Alignment · Metodologías ágiles · Diseño visual

EXPERIENCIA PROFESIONAL
Customer Success UX/UI Designer | Wualá - Agencia de eCommerce
feb. 2024 – actualidad · Argentina
 Diseño y mejoro experiencias digitales para una cartera de más de 50 productos eCommerce en producción, 

trabajando sobre navegación, arquitectura de información, interfaces responsive, accesibilidad y flujos 
transaccionales.

 Realizo auditorías UX/UI y análisis heurísticos, integrando datos disponibles de analítica para identificar 
problemas, priorizar oportunidades y fundamentar propuestas de mejora.

 Diseñé un proceso de auditoría heurística asistido por IA que sistematiza el análisis y los hallazgos 
recurrentes, manteniendo la revisión manual como criterio final.

 Diseño soluciones en Figma y las implemento con HTML, CSS y JavaScript aplicado, evaluando la viabilidad 
técnica y trabajando dentro de restricciones reales de plataformas en producción.

 Trabajo sobre arquitectura de información y reorganización de navegación, categorías y catálogos; en 
proyectos de mayor escala, las intervenciones abarcan más de 100 páginas.

 Creé la metodología SEO Express, con criterios de diagnóstico estandarizados, y la apliqué en una auditoría 
transversal de 52 clientes con seguimiento pre/post en Google Search Console. SEO se integra como 
competencia complementaria al trabajo de producto.

 Aplico criterios de accesibilidad mediante textos alternativos, atributos ARIA y contenido legible por lectores 
de pantalla.

 Organicé una capacitación de UX para el equipo durante mi primer mes y continúo acompañando a perfiles 
no diseñadores en la aplicación de criterios de experiencia de usuario.

 Facilito la alineación con clientes y stakeholders, sintetizando necesidades, restricciones y alternativas para 
construir acuerdos y definir alcance y próximos pasos.

Product Designer | OBIT Software
oct. 2023 – feb. 2024 · Remoto
 Diseñé experiencias e interfaces responsive para productos de software, transformando necesidades de 

proyecto en soluciones claras y consistentes.
 Colaboré con perfiles técnicos para organizar requerimientos, comunicar decisiones de diseño y acompañar 

la construcción de experiencias funcionales.
 Trabajé también sobre identidad visual y logotipos alineados con el producto.

Profesora de UX/UI | Espacio Instrumenta
jun. 2023 – ene. 2024 · Remoto
 Dicté contenidos de UX/UI y Design Thinking: empatía, definición de problemas, ideación, arquitectura de 

información, wireframing, prototipado e interfaz.
 Acompañé proyectos finales de estudiantes desde la definición del problema hasta el prototipo, facilitando 

metodologías y criterios de diseño.

Diseñadora de Identidad Visual | Case Company
ene. 2024 – feb. 2024
 Gestión de identidad visual dentro de un equipo de trabajo con metodologías ágiles.

Diseñadora Gráfica | Gráfica Roma y proyectos autónomos
mar. 2016 – feb. 2024
 Branding, diseño de logotipos, ilustración digital y piezas para impresión, con atención directa a clientes.
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 Base sólida en composición, tipografía, color y jerarquía visual que actualmente aplico al diseño de 
interfaces.

PROYECTOS DESTACADOS
Libro publicado — "Cómo hacer un buen regalo"
 Libro de no ficción publicado en Amazon en 2026 que aplica Design Thinking al proceso de regalar. Gestioné 

el ciclo completo de contenido, edición, maquetación y publicación.
Portfolio interactivo — UX Engineering
 Diseño y desarrollo de una experiencia web narrativa diseñada en Figma y desarrollada con HTML, CSS y 

JavaScript, incorporando animaciones vinculadas al scroll, zooms encadenados y experimentación visual con 
WebGL.

Proyecto Web — Fundación Pescar · Accenture · L'Oréal
 Proyecto final del programa de Desarrollo Web y Competencias Laborales de Fundación Pescar, realizado en 

coparticipación con Accenture y L'Oréal París, integrando experiencia de usuario, interfaz y desarrollo web.
Auditorías UX/UI y mejora de productos digitales
 Análisis estructurado de interfaces para detectar problemas de usabilidad, jerarquía, navegación, 

consistencia, responsive y accesibilidad, sistematizando hallazgos en criterios y soluciones reutilizables.

FORMACIÓN
Desarrollo Web y Competencias Laborales | Fundación Pescar (con Accenture y L'Oréal) · ago. 2023 – 
ene. 2024
Artes Visuales | Universidad Nacional de Córdoba · 2014 – 2017

CERTIFICACIONES RELEVANTES
 Programa Especializado en Diseño de Experiencia del Usuario (UX) · Google / Coursera · 2023
 Eye Tracking y estudio de la percepción visual · Universitat Autònoma de Barcelona · 2026
 Cognición, Pensamiento y Lenguaje · Universidad de Palermo · 2026
 Maquetador Web Avanzado y Desarrollo Web con HTML · EducaciónIT · 2023
 Diseño UX: experiencia de usuario UX/UI + Figma · Udemy · 2022
 Compartir datos a través del arte de la visualización · Coursera · 2023
 Start Writing Prompts like a Pro · Google · 2026

HERRAMIENTAS Y CONOCIMIENTOS
Figma · HTML · CSS · JavaScript · PrestaShop · Tiendanube · Shopify · Adobe XD · Adobe Photoshop · Adobe 
Illustrator · CorelDRAW · Microsoft Excel · Responsive Design · Accesibilidad web · Prototipado · Diseño visual · 
Google Analytics · Google Search Console · ChatGPT · Claude

IDIOMAS
Español: nativo · Inglés: competencia básica profesional
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